Meridn

Gehe raus in die Natur und suche dir die perfekten Steine
und verziere sie, um mit Merida deine eigene Geschichte
zu erzahlen!

MAIM

Glatte Steine
. Kleister
« Glattpinsel
« Wasserfeste Filzstifte
« Acrylfarben (optional)

Anfeiluny

1. Gehe nach drauBen und suche dir den glattesten Stein, den du finden kannst.
Wenn du einen gefunden hast, der dir geféllt, wasche ihn gut mit Wasser und Seife
und lasse ihn trocknen.

2. Suche dir eine der Figuren oder Symbole auf der nachsten Seite aus und schneide
sie aus. Male sie dann mit wasserfesten Stiften, wie Buntstiften oder
Permanentmarkern an. So verlauft dein Motiv nicht mit dem Kleister.

3. Trage eine diinne Schicht Kleister auf den Stein auf, klebe das Bild darauf und
glatte vorsichtig alle Luftblasen. Trage eine weitere diinne Schicht dariiber auf und

driicke die Rénder fest an, damit alles gut haftet!

4. Sobald die Steine getrocknet sind, kannst du mit deinen neuen Geschichtensteinen
deine eigene magische Abenteuergeschichte mit Merida erzihlen!

Fiihlst du dich besonders kreativ? Male deine eigenen Story-Elemente und mache

deine Geschichte noch spannender!
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Ein Laserdrucker eignet sich am besten fir Kleister, aber wenn du einen Tintenstrahldrucker
verwendest, probiere diese Tipps aus, um Verschmieren zu vermeiden:

1. Lass die Tinte vollstandig trocknen, bevor du Kleister auftragst.
2. Sprihe ein klares Fixiermittel auf, um die Tinte zu versiegeln und dein Kunstwerk zu schiitzen!
3. Trage Kleister vorsichtig in diinnen Schichten auf und vermeide es, das Papier zu sehr zu
befeuchten.
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