EL CUADRO DE PASCAL

iPascal esta jugando al escondite y necesita ayuda para
camuflarse en la paginal Usa tu magia de artista para
camuflarlo en el fondo.
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LINTERNA FLOTANTE “POR FIN YA VEO LA LUZ"

iVe la luz con tu propia linterna flotante de papel
decorada! Imprime una linterna flotante de papel para
que Rapunzel la vea en el proximo Festival de las linternas
y la guie hasta su casa.

W Pide ayuda a un adulto

« Cartulina o papel de impresora
* Pegamento 0

« Tijeras
+ Vela pequena LED sin llama (opcional)

- _
. ,
1. Recorta con cuidado por las lineas de puntos de @ — B

o

la plantilla de la linterna flotante que esté en : & IS

la pagina siguiente. i }8{
N

2. En la parte de atrés, escribe algo que (DB XD DB RO XX

desees jigual que Rapunzel deseaba ver las

linternas! @

3. Colorea y dibuja mas adornos, luego
enrolla el papel y pega sus bordes.

* Otra opcidn: jColécalo sobre una vela pequena

LED sin llama para crear tu propia linterna luminosa!
NOTA DE SEGURIDAD: Nunca uses velas de verdad ni
llamas en tu linterna de papel.

@ iPLANTILLA IMPRIMIBLE PARA LINTERNA DE PAPEL
DISPONIBLE EN LA SIGUIENTE PAGINA!
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2. Pega aqui el borde opuesto de la linterna.
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jPatalea, baila, muévete de un lado a otro y trota como
todos los personajes en Enredados! jTira un dado y a ver
a quién te toca imitar!

1. Recorta siguiendo las lineas continuas de la plantilla de troqueles de la siguiente
pagina. Dobla a lo largo de todas las lineas de puntos. A continuacién, pega los
lados para formar un cubo.

Otra opcién: Para mayor estabilidad, coloca un rollo de papel higiénico cortado
dentro del cubo antes de cerrarlo. {Esto ayudara a que tu dado se mantenga fuerte
y resistente!

2. Lanza el dado y sigue las instrucciones. Mira a ver si eres capaz de mantener la
actuacion por 20 segundos, o de cruzar la habitacion sin salirte del personaje.

¢ Te sobra creatividad? Calca la plantilla del dado en otra hoja de papel y /

icrea tus propias acciones como personaje!
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COPIA LOS MOVIMIENTOS e Rn,rmmzeﬁ

1. Recorta por la linea continua.

2. Dobla por la linea de puntos.
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BATE LAS ALAS COMO

SMI7

CAMINA A HURTADILLAS
COMO

Medio Gothel

/

Otra opcion: Para mayor
estabilidad, rellena el cubo con un
trozo de papel higiénico antes de
cerrarlo; asi mantendras tu dado
mas firme.
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