Emequ(M« PRINCESAS Y SUS AMIGOS

iLas princesas han perdido a sus amigos! Utilizando sélo preguntas de si o no,
intenta averiguar quién eres para encontrar a tu princesa o amigo
correspondiente.
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Madesiales

JUEGO EN GRUPO JUEGO DE DOS

Paso 1: Pega los personajes a cada diadema sin que los  Paso 1: Coloca el personaje en una diadema

nifios vean el personaje. Aseglrate de que todas las sin que el jugador lo vea.

princesas y sus amigos tengan a su pareja en el juego.
Paso 2: El jugador con la diadema hace

Paso 2: Los jugadores hacen preguntas de si/no para preguntas para determinar su identidad.

conocer su identidad. (Por ejemplo: ";Soy un

pez?"; ";Canto en mi pelicula?") Paso 3: Una vez identificado, el jugador busca
a su pareja entre los personajes recortados en

Paso 3: Una vez que los jugadores descubran quiénes la mesa.

son, tienen que encontrar a su amigo/princesa

correspondiente. Paso 4: Se cambian los roles y se elige un nuevo
personaje para la siguiente ronda.

Paso 4: Una vez encontradas todas las parejas,

se barajan los personajes y se vuelve a jugar.

3K LAS TARJETAS DE LAS PRINCESAS Y LA PLANTILLA DE LA DIADEMA ESTAN DISPONIBLES EN LAS PAGINAS 9 Y 10
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Emfa/tﬁ*wm PRINCESAS Y AMIGOS

1. Decora y recorta por la linea de puntos. Enrolla las tiras alrededor de la cabeza del
nifio y pega los extremos con cinta adhesiva para crear una diadema perfectamente
ajustada.
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2. % ™ Eneste bolsillo es donde se guardaran las tarjetas de las princesas.
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Tira Extra (auxiliar) Tira Extra (auxiliar)

Tira principal
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Emegww PRINCESAS Y AMIGOS

CARTAS DE PRINCESAS

1. jRecorta con cuidado por la linea de puntos para tener
tus cartas de princesas, jlistas para jugar!
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