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Auf fliegenden Teppichen kénnt ihr eine fantastische
Reise antreten. Wer wird dabei gewinnen?

&
¥ S0 WIRD CESPIELT:

Wahlt eure Startfelder und wiir-
felt dann abwechselnd. Zieht eure

W

Spielfiguren entsprechend der
Augenzahl Uber das Spielfeld voran.
Wer neben einer Wolke landet, folgt
der Anweisung. Wer den Palast zu-
erst erreicht, gewinnt das Spiel.
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Fliege
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~— Zurlick
zu Feld 2

Einmal
ussetzen

~ Zurlck
zu Feld 9

- Zuruck
zu Feld 2

STARTFELD 2

IHR BRAVCHT -

* Eine Spielfigur fiir
jeden Mitspieler
(Miinzen oder Knépfe
zum Beispiel) :

* einen Wiirfe|

Kopiervorlage
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